
Cubetto’s Deep DiveCubetto auf Tauchgang
Buch 4



Tipps und Tricks zum 
Anwenden von Büchern 
und Karten findest du auf 
primotoys.com/resources

Erzählt von Erin Eby 
Illustrationen von Momo







Cubetto ist ganz aufgeregt, 
denn heute ist der erste Tag der 
Sommerferien.

Seine Mutter und sein Vater haben 
ihn mit einem ganz besonderen 
Urlaub überrascht - einer Reise in 
einem U-Boot!

Darin lässt sich die ganze 
Unterwasserwelt erkunden, das Meer 
und alles, was darin lebt.

Welche Arten von Tieren und Pflanzen 
leben wohl im Meer, was denkst du?

Beginne auf dem Kompass. Bewege 
Cubetto nach Süden zum Strand.
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Sobald sie an Bord des U-Bootes 
sind, werden sie alles über den 
Ozean erfahren und alle Tiere 
sehen, die darin leben.

Auch große Schiffe werden sie 
sehen, seltsame Lebewesen und 
versunkene Schätze.

Die Erde ist zum größten Teil von Wasser 
bedeckt. Es gibt dreimal mehr Wasser 
als Land!

Was wird Cubetto auf seiner Fahrt durch 
den Ozean wohl noch sehen?

Hilf Cubetto nun dabei, vom Strand aus 
zum großen Ozeandampfer zu segeln.
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Zuerst müssen sie ein kleines Boot 
nehmen, um zum tiefen Meer zu 
gelangen. Ganz aufgeregt klettert 
Cubetto an Bord.  
Als sie das U-Boot erreichen, stellen 
sich alle in einer Reihe auf, um in 
die Luke zu steigen.

ALLE MANN NACH UNTEN!

Meere und Ozeane sind sehr salzig. 
Wasser, das nicht salzig ist, nennt man 
Süßwasser.

Wo kann man wohl Süßwasser finden?

Drehe Cubetto auf dem Schiff herum und 
schwimme zu dem großen Seetang (eine 
Unterwasserpflanze).
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Die Fahrt unter den Wellen beginnt. 
Bald durchqueren sie ein sehr kaltes 
Meer. Große Eisblöcke treiben auf 
dem Wasser umher.
Von seinem Fenster aus sieht 
Cubetto all die Tiere, die im kalten 
Wasser leben. Schwärme von 
Fischen, große Wale und Seelöwen 
schwimmen vorbei.

Große Blöcke aus Eis, die vom Land 
abbrechen, nennt man Eisberge. Manche 
sind so groß wie Häuser!

Wo auf der Erde ist es wohl kalt genug, 
dass Eisberge entstehen können?

Steuere Cubetto vom Seetang aus zum 
Eisberg, aber ramme dabei nicht die 
Quallen!
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Über dem U-Boot ist die See sehr 
stürmisch. Schiffe, die Waren über 
das Meer transportieren, schaukeln 
in den Wellen. 

Aber tief unten im Meer ist das 
Wasser ruhig und es wird sehr 
dunkel.

So tief unten kommt kein Sonnenlicht 
durch, also machen einige Lebewesen 
ihr eigenes Licht.

Kennst du irgendwelche Insekten, die 
auch ihr eigenes Licht machen?

Gehe zum U-Boot. Biege dabei zweimal 
nach rechts und zweimal nach links ab.
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Je weiter sie nach Süden fahren, 
desto mehr verändert sich die Farbe 
des Ozeans von Grau zu hellem 
Blau. 

Schroffe Berge und brodelnde 
Krater überziehen den 
Meeresgrund. Hier und da brechen 
Vulkane aus und erschaffen felsige 
schwarze Inseln auf der Oberfläche.

Viele Inseln entstehen unter dem Meer, 
wachsen nach oben und bilden dort 
dann neues Land!

Kennst du eine Insel, auf der Menschen 
leben?

Gehe weiter zum Block östlich des 
Tempels, halte beim Vulkan an.
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Das U-Boot nähert sich einem 
Gebiet, das man Korallenriff nennt. 
Das Korallenriff ist wunderschön 
und viele bunte Fische tummeln sich 
darin.

Weil das Wasser hier seicht ist und 
das Riff sehr empfindlich, steigen sie 
vom U-Boot in ein kleines Boot um.

Korallenriffe sind wie eine Stadt für 
Fische und andere Meeresbewohner.

Welche anderen Meerestiere leben wohl 
im Korallenriff?

Verwende die Funktionslinie und gehe 
zu den Bergen mit den Fischen, führe 
Cubetto dabei aber am Tempel und an 
der Küste vorbei.
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Nun sind sie am Ende ihrer Reise 
angelangt. Das Boot legt an einer 
wunderschönen Insel voller tropischer 
Pflanzen an. Cubetto denkt die ganze 
Zeit an das Abenteuer, wie er den 
Ozean durchquert hat. Er kann es 
kaum abwarten, seinen Freunden alles 
davon zu erzählen!

Pflanzen wachsen auch im und unter 
dem Wasser. Sie können groß sein wie 
Bäume oder auch so klein, dass du sie 
gar nicht sehen kannst!

Welche Pflanzen kennst du, die im Meer 
wachsen?

Bring Cubetto zur Insel und mache einen 
Zwischenstopp beim U-Boot. Dafür 
musst du deine Funktionslinie benutzen.
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